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FORMA ORGANIZACII SPOTKANIA - GRA TERENOWA ,,AGENCI W AKCJI"”

Emocjonujgca gra oparta fabula na znanym programie telewizyjnym. Uczestnicy zmierzg sie
z przeroznymi zadaniami, ktére wymagac¢ od nich beda nie lada umiejetnosci. Sprawdzimy zdolnosci
pracy w grupie, prace pod presjg czasu oraz wytonimy lideréw. Poprzez zabawe poprawimy relacje
oraz zintegrujemy Panstwa Pracownikdw.

Zasady gry:
Uczestnicy  zostang  podzieleni na  mniejsze  zespoty
szpiegowskie. Otrzymajg one plecak podreczny, ktéry umozliwi
przejscie catej trasy skfadajacej sie z 14 punktow kontrolnych.
W kazdej grupie znajdzie sie Tajny AGENT, ktérego zadaniem
bedzie sabotaz wykonywanych przez grupe aktywnosci. Celem
gry jest zdobycie minimalnego progu 5000 ztotéwek w czekach,
! _ gdzie max to 10 000 ztotéwek. Osiggniecie minimalnej wartosci
" czekdéw (5000) zagwarantuje wyeliminowanie agenta. Grupy
AGENCI stocza walke na 14 punktach. Ich zadaniem jest jak
najlepsze wykonanie polecen, aby zdoby¢ petng pule czekéw do
VAV [ 0 wygrania. Dodatkowym utrudnieniem w zdobyciu gotéwki,
bedzie juz wspomniany AGENT, ktéry niepostrzezenie bedzie
niweczy¢ proby wykonania zadan. Podczas catej gry odbedg sie
dwa glosowania, ktére pozwolg wytypowaé i wyeliminowad
AGENTA. Zmobilizujg one wszystkich uczestnikdw do pracy
zespotowej oraz do budowania zaufania pomiedzy cztonkami zespotu. Jesli grupie uda sie poprawnie
wytypowac agenta na mecie bedzie czekac¢ na nich BONUS.

Czas Gry: 4 godziny
Cel Gry: Zdobycie jak najwiekszej sumy czekdéw oraz wyeliminowanie AGENTA.

Materiaty dla grup: Plecak wojskowy z:

*» Mapq terenu

« Artykutami utatwiajgcymi sprawne przejscie trasy z zadaniami

» Apteczka

e Liny

* Czarna flaga*

« Dodatkowy czek ze ztotowkami
* W jednym z plecakéw ukryta zostanie czarna flaga. Grupa, ktéra jg otrzyma bedzie musiata sie jej
pozbyc¢ i przekaza¢ innej podczas przejscia trasy. Warunek jest jeden - nie mozna wreczyc¢ flagi
podczas wykonywania zadania. Czarna flaga to minus 1000 ziotéwek. Grupie z flagg na mecie
zostanie odjeta odpowiednia ilos¢ ztotowek.
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Punkty gry:

PUZZLE 3D
Uczestnicy zmierza sie z zagadka logiczng w wersji XXL. Ich zadaniem
jest poprawne utozenie drewnianych klockéw w ksztalt uktadanki.
Utrudnieniem zadania bedzie konieczno$¢ przetransportowania za
pomocg liny elementéw do miejsca wyznaczonego przez instruktora.

BEER PUPPETEER
Celem gry jest manipulowanie kubkiem piwa lub po prostu wody
w ustach za pomoca sznurkdéw. Kazdy uczestnik musi wypi¢ jej jak
najwiecej bez rozlewania. Liczy sie efekt uzyskany przez catg grupe.

PO MEDALE PRZEZ DETALE
Macie minute na zapoznanie sie z fotografiq i zapamietanie jak
najwiekszej liczby szczegdtow, ktére sie na niej znajduja. Zadaniem
grup bedzie odwzorowanie zdjecia z zachowaniem dbatosci o kazdy
detal. Na zdjeciu znajdowac¢ beda sie elementy o réznej wartosci
punktowej. Zebrane punkty zostang zamienione na czeki ze
ztotowkami.

CZAS TO PIENIADZ
8 zegardw, 8 skrzynek, 8 stref czasowych. Kazdy uczestnik otrzyma
zegar z kluczem, bedzie on wskazywac Panstwo w ktorym w danym
momencie obowigzuje okreslona godzina. Zadaniem uczestnikow
bedzie odgadniecie w jakim kraju jest dana godzina, a nastepnie
przyporzadkowac jg do skrzynki z nazwq Panstwa, w ktérej ukryty jest
dalszy etap zadania.

ESCAPE ROOM - TAJEMNICZA PODROZ

Zapraszamy Was do wyruszenia w Tajemniczg Podrdz. Podczas rejsu
przez rézne egzotyczne zakatki $wiata, zamkniete szczelnie w naszym
pokoju, bedziecie mieli okazje rozrusza¢ swoje szare komorki
i sprawdzi¢ spostrzegawczos¢. Czy wystarczy Wam 10 minut, aby od-
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kry¢ wszystkie tajemnice i rozwigza¢ pozostawione w nim dla Was za-
gadki?

HYDRAULIK CZESLAW
Atrakcja, ktéra wymaga pracy catego =zespotu. Zadaniem jest
przetransportowanie okreslonej ilosci wody przy pomocy rur
hydraulicznych. Jednak majgq one maty defekt w postaci niewielkich
otwordéw, przez ktére woda bedzie uciekal. Gracze muszg opracowac
system pracy i dziata¢ nieszablonowo. Moze to odpowiedni moment na
plecak podreczny?

QUIZ INTERAKTYWNY
Dzieki aplikacji zainstalowanej na urzadzeniach mobilnych, ktére
znajduje sie w plecaku przeprowadzimy quiz o dowolnej tematyce
ustalonej przed grq np. Quiz wiedzy o firmie, $wiat muzyki czy
korpoliada. Wspotpraca w grupie gwarantowana!

HOLENDER

Popularna europejska gra rekreacyjna nazywana w Polsce holendrem.
Zadaniem uczestnikow jest przesuniecie 20 drewnianych krazkéw od
wyznaczonego miejsca, w kierunku konca planszy i umieszczenie ich
w ponumerowanych korytarzach. Gracze po kolei przesuwajg wszystkie
20 krgzkow. Jest to swietny sposdb na koncentracje, ¢wiczenie celnosci
koordynacji reka- oko. Uczy przyjaznej rywalizacji, budzi pozytywne
emocje i daje duzo radosci.

BANKOMAT CASH MACHINE
Zadaniem zamknietego w kapsule zawodnika jest wytapanie jak
najwiekszej ilosci banknotdw w okreslonym kolorze. Zadanie bedzie
wymagato sprawnosci catego zespotu, im wiecej zdobytych banknotéw
tym wiecej ztotdwek dla zespotu.
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UKLADANKA ROZMAITOSCI

Zadaniem grupy jest wytowienie ze szklanych pojemnikéw elementow
ukfadanki, ktére beda znajdowal sie pod réznymi substancjami. Kto
z Was odwazy sie siegngé¢ po wygrang i przedrzeé sie przez pojemnik
z owadami?

DMUCHANA SCIANA WSPINACZKOWA

Proponujemy zmagania z naszg osmiometrowg, dmuchang $ciana.
Dwie drogi o zrdznicowanej trudnosci zapewniajg zabawe dwdm
osobom jednoczesnie. Zadaniem grupy bedzie zdobycie w okreslonym
czasie jak najwiecej ilosci chust, ktére bedgq zamocowane na gorze
$cianki wspinaczkowej. Nad bezpieczenstwem wspinaczy czuwajq
instruktorzy

z odpowiednimi uprawnieniami do asekuracji.

POLE MINOWE
Zaufanie...! To podstawowa rzecz jakga muszg miec¢ uczestnicy do jednej
osoby, aby wykona¢ prawidtowo zadanie. Uczestnicy tej stacji uzywajac
wykrywaczy metali szukajg bezpiecznej drogi, aby przeprowadzi¢ caty
zesp6t do nastepnej bazy. Po drodze czeka ich wiele niespodzianek,
ktére umilg badz tez uprzykrzg wykonanie tego zadania. Cwiczenie
uczy wspotdziatania, zaufania oraz odpowiedzialnosci w zespole.

PILKA W RUCH

o> N Zadaniem uczestnikdw bedzie poprowadzenie piteczki pingpongowej po
=% OO specjalnym torze bez jej dotykania. Zawodnicy zostang ustawieni
N

wzdiuz toru i bedg musieli dmuchac¢ na nig w taki sposéb, zeby pitka
jak najszybciej pokonujac przeszkody dotarta do linii mety.

REFLEKSOMIERZ
Zaprojektowane i wyprodukowane przez nas urzadzenie
o futurystycznym wygladzie posiada dwa tryby gry - pomiar liczby
trafien w okresSlonym czasie oraz pomiar S$redniego czasu reakcji.
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ELIMINATOR MELTDOWN
Zadaniem uczestnikéw jest jak najdiuzsze utrzymanie sie na
niewielkich platformach. Przeszkadzaja w tym obrotowe ramiona

strgcajace zawodnikow. Eliminator Wipeout sprawdzi kondycje fizyczng
catego zespotu.

ZAKONCZENIE GRY

Po zaliczeniu 15 etapéw gry wszystkie grupy udadzg sie na mete, gdzie odbedzie sie oficjalne liczenie
i sprawdzenie gtosowan na AGENTA. Wytonimy najlepsza druzyne i przedstawimy AGENTOW. Dla naj-
lepszych przygotujemy nagrode

Wszystkie zaproponowane rozwigzania stanowig doskonatg zabawe dla uczestnikow imprezy.
Realizujemy je przy pomocy sprzetu najwyzszej jakosci w oparciu o doswiadczong, profesjonalng
kadre i z zachowaniem wszelkich norm bezpieczenstwa.
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